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Au vue de la situation sanitaire actuelle, une nouvelle procédure o

les inscriptions a été mise en place :

1) Téléchargement du dossier d’inscription sur le site de la MJC, fiche
sanitaire

2) Renvoi par mail Accueil@mjc-avrille.asso.fr ou par dépét dans la
boite aux lettres extérieure 2 la MJC-Centre Brassens ou par voie
postale : allée Georges Brassens 49240 Avrillé

3) Traitement de votre pré-inscription sous 48 heures par les services de
la MJC, envoi de votre facture

4) A réception de votre réglement — validation de votre inscription !
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Ce planning est provisoire. Il peut é&tre modifié pour des raison de protocoles sanitaires (COVID19), de météo, d'un changement de prestataires ou en
~ fonctiondu nombre d'enfants
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